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Wszystko wyjasnito sie 5 pazdziernika 2018 r. Sladami zaginionego statystyka podazyty
czteroosobowe zespoty — uczniowie z klas 7-8 szkoty podstawowej oraz Il gimnazjum wraz ze
swoimi nauczycielami z 14 placéwek potozonych na terenie wojewddztwa podkarpackiego.
Finat gry miejskiej odbyt sie pod paronatem honorowym Marszatka Wojewddztwa
Podkarpackiego — Wtadystawa Ortyla, Prezydenta Miasta Rzeszowa — Tadeusza Ferenca oraz
Podkarpackiego Kuratora Oswiaty — Matgorzata Rauch.

I miejsce zdobyli uczniowie z Zespotu Szkot w Chorzelowie

Zespot w sktadzie:

opiekun: Maria Ziecina,

uczniowie: Martyna Gaj, Julia Toton, Jakub Ktoda.

,Gdzie jest BoGUStaw?”

To pytanie zadawali sobie od dtuzszego czasu wszyscy uczestnicy projektu realizowanego
przez Urzad Statystyczny w Rzeszowie przy wspétpracy Polskiego Towarzystwa
Statystycznego w ramach V edycji programu grantowego ,mPotega”. W centrum Rzeszowa
trwato wielkie poszukiwanie BoGUStawa. Zespoty punktualnie o godzinie 10:00 wystartowaty w
miasto, by na trasie tegorocznego biegu dotrze¢ do 9 punktdédw kontrolnych, w ktérych rzekomo
widziany byt zaginiony.

Do odwiedzenia byty m.in. Ogrody Bernardynskie, pomnik ptk. Leopolda Lisa-Kuli, rzeszowski
Rynek oraz dwa oddziaty Wojewddzkiej i Miejskiej Biblioteki Publicznej (oddziat dla dzieci i
mtodziezy oraz wypozyczalnia muzyczna). Tam na uczestnikdw zabawy po ,miejskich
labiryntach” czekali specjalni Agenci z ciekawymi zadaniami.

Uczniom przyszto sie zmierzy¢ z zadaniami matematycznymi i statystycznymi o r6znym
stopniu trudnoéci. Byty to zagadnienia omawiane podczas warsztatéw zrealizowanych w dniach
25-27 wrze$nia br. Dotyczyty m.in. wymiany walut obcych, obliczenia kosztéw zakupu paliwa
na wskazanej trasie, okreslenia pola powierzchni z wykorzystaniem skali mapy. Uczestnicy
projektu musieli wykazac sie takze wiedzg z zakresu statystyki, tj. policzy¢ i zinterpretowacd
wspotczynnik feminizacji, obliczy€ przyrost naturalny na 1000 ludnoéci, czy odczytaé dane z
infografiki.

Cel projektu zostat osiggniety — mtodzi ludzie opuscili ,sztywne” tawki i mury szkdt, oderwali
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sie od ekranéw komputerdw i telefonéw komdrkowych, by wspdlnie mito spedzié¢ czas, bawigc
sie matematyka i rywalizujgc z réwiesnikami. Emociji podczas biegu byto co nie miara — kazdy
zespot chciat zajgé miejsce na podium.

Zwyciezyli najlepsi — Ci, ktorzy w najkrétszym czasie dotarli z kompletem poprawnych
odpowiedzi na ,Mete” zlokalizowang w Urzedzie Statystycznym w Rzeszowie.

Serdecznie gratulujemy sukcesow!
Materiat na podstawie artykutu ze strony Urzedu Statystycznego w Rzeszowie
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